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Mes errances dans la ville m'ont permis de
m'interesser tres 10t a la poetigue des non-
espaces, des lieux de passages n'appartenant a
personne (parkings, usines abandonnees, centre
commerciaux...). I me semblait alors que ces
ieux, en l'absence d’humain, s'animaient. Gros
consommateur video, jai choisi de confronter
ces guestionnements a '« espace telegenigue »,
'espace bidimensionnel derriere 'ecran.

Je travaille l'installation et la video de maniere
transversale. J'ai recours aux automates, au
found footage ainsi qu'a la recuperation d'objets
en milieu urbain pour mettre en scene des
espaces immersifs, desertes par 'humain et dont
certains elements deviennent acteurs de la fiction
qui s'y installe.

MAISON POUF (2018) 2700

Cette video joue sur l'etrangete d'une difference d’echelle
entre I'espace intérieur d'une maison de poupee et exterieur
reel. Le contraste entre I'image et le son exagere moque les
effets numeriques du blockbuster hollywoodien.


https://youtu.be/iJaNs2J-Wm0




Making Of : NeoNoir Town Model est un
travaill autour de la maquette telle
gu'utilisee dans les films de science fiction
a l'epoque des effets speciaux
analogigues. A l'aide de materiaux de
conditionnement, d'effet et de diffusion
d'images, je reconstitue des objet hybride
a la fois palettes de transport filmees et
formes architecturale de ville futuriste.

Dave
BugCouloir
DanseurVernier
Discolnt

NTM
Roméoduliette
Hotel

Teuf



https://youtu.be/3j-cwpQTOww
https://youtu.be/vjObcTykl5k
https://youtu.be/RIqB1cgRvmw
https://youtu.be/oVbK2x6lPW0
https://www.youtube.com/watch?v=iAZXCT7Lwo4
https://youtu.be/JRLkGDkldeg
https://youtu.be/T01CZ5YGskU
https://youtu.be/DJID71jL2kA




De la méme maniere que dans Making Of :
NeoNoir Town Model Making Of : Matte Painting
s'interesse aux matte painting, les fonds peints
pour realiser des incrustations d'arrieres plans
dans les films de science fiction. Ici aussi, les
materiaux et les images sont recycles pour creer
un espace immersif. L'aspect desertique de
'espace represente met I'accent sur un entre-
deux de temporalités : la tabula rasa.

Making Of : Matte Painting (2018)
[/ plagues de cartons 2m20 x 2m20
320 impressions A3 noir et blanc






Backroom est une maqguette en caoutchouc,
qui agit comme la mise en abime de I'espace
ou il est presente a I'echelle 1/10. Elle traite
de I'analogie entre architecture et corps humain
(en l'absence de celui-ci) via le prisme de la
penetration.







Making Of : Gym (2017)

Dimensions variables

Portant, cintres, justaucorps, moteurs, Arduino, miroir
deformant, tapis roulant, revétement sol bleu.






La premiere serie de Making Of se
compose de trois espaces lies a un
tournage deserte : une logeff |, un set
plateau d'incrustation, une salle de
gym. En l'absence d'acteur, ces non-
leux s'animent, et deviennent eux-
MEmes protagonistes.

Cette serie est concue comme la
spatialisation d'espaces initialement en
2D (I'espace «derriere» un ecran).

De fait, la lecture des differentes scenes
se construit avec des plans generaux,
des zooms, des travellings, des
panoramigques...



Vidéo MaisonPoupée
(2017)

Vue d’installation


https://youtu.be/pD3yDk17ZBk
https://youtu.be/pD3yDk17ZBk
https://www.youtube.com/watch?v=5QZxTnPGiJQ&t=2s

Vue d’instalation


https://youtu.be/fhHkoCJcln0




Expositions

2018

Our Beautiful Laundrettes, Le Magasin, 32 Rue de Bruys, Marseille, 25 mai au 12 septembre.
La vallée de I'étrange, Villa Arson et Galerie de la Marine,

20 avenue Stephen Liegard et 59 quai des Etats-Unis, Nice, 30 juin au 30 septembre.
Accrocheur pour :

Galerie Espace a Vendre

Centre d’art de la Villa Arson

Assistanat pour :

Ben Vauthier
lbar Hernandorena

Déecorateur pour la vidéo Agdén (2016) de Florian Pugnaire.



4 rue Cavendish
06000, Nice
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arnaudarini(@yahoo.com



